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Abstrak 

Perkembangan teknologi digital telah membawa perubahan signifikan dalam dunia pendidikan, 

khususnya pada Pendidikan Teknologi Informasi (PTI). Media pembelajaran tidak lagi terbatas pada 

bahan ajar konvensional, tetapi berkembang menjadi media digital yang interaktif, adaptif, dan berbasis 

teknologi mutakhir. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis inovasi media pembelajaran yang 

digunakan dalam Pendidikan Teknologi Informasi di era digital serta dampaknya terhadap proses dan 

hasil pembelajaran. Metode penelitian yang digunakan adalah studi deskriptif kualitatif dengan 

pendekatan studi pustaka dan observasi terbatas terhadap implementasi media pembelajaran digital di 

lingkungan pendidikan. Data dikumpulkan melalui analisis artikel jurnal, dokumen pembelajaran, dan 

praktik penggunaan media digital dalam pembelajaran PTI. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

inovasi media pembelajaran berbasis digital, seperti e-modul interaktif, learning management system, 

multimedia interaktif, dan virtual lab, mampu meningkatkan motivasi belajar, pemahaman konsep, 

serta keterampilan praktis peserta didik. Selain itu, inovasi media pembelajaran juga mendukung 

pembelajaran yang lebih fleksibel, kolaboratif, dan berpusat pada peserta didik. Simpulan penelitian ini 

menegaskan bahwa inovasi media pembelajaran merupakan komponen penting dalam meningkatkan 

kualitas Pendidikan Teknologi Informasi di era digital dan perlu dikembangkan secara berkelanjutan 

sesuai dengan kebutuhan peserta didik dan perkembangan teknologi.  

Kata kunci: media pembelajaran, pendidikan teknologi informasi, inovasi pembelajaran, era digital 

 

Abstract 

The rapid development of digital technology has significantly transformed education, particularly in 

Information Technology Education. Learning media are no longer limited to conventional teaching 

materials but have evolved into interactive, adaptive, and technology-based digital media. This study 
aims to analyze innovations in learning media used in Information Technology Education in the digital 

era and their impact on the learning process and outcomes. This research employed a qualitative 
descriptive method through literature review and limited observation of digital learning media 

implementation in educational settings. Data were collected from journal articles, instructional 
documents, and practical applications of digital media in Information Technology Education. The 

results indicate that innovative digital learning media, such as interactive e-modules, learning 

management systems, multimedia applications, and virtual laboratories, enhance students’ learning 
motivation, conceptual understanding, and practical skills. Furthermore, innovative learning media 

support more flexible, collaborative, and student-centered learning. This study concludes that learning 
media innovation plays a crucial role in improving the quality of Information Technology Education 

in the digital era and should be continuously developed in line with learners’ needs and technological 

advancements. 
Keywords: learning media, information technology education, learning innovation, digital era 
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PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi digital telah membawa perubahan fundamental dalam berbagai aspek 

kehidupan, termasuk dalam bidang pendidikan (Asyikin, Wulan, & Ervina, 2020). Transformasi ini 

menuntut sistem pendidikan untuk beradaptasi dengan karakteristik pembelajaran abad ke-21 yang 

menekankan penguasaan teknologi, kemampuan berpikir kritis, kreativitas, dan pemecahan masalah 

(Sinaga, 2023). Pendidikan Teknologi Informasi memiliki peran strategis dalam menyiapkan sumber 

daya manusia yang adaptif dan kompeten dalam menghadapi perkembangan teknologi digital yang 

dinamis (Dede, 2018; Huang et al., 2019). 

Media pembelajaran merupakan komponen penting dalam mendukung efektivitas 

pembelajaran Pendidikan Teknologi Informasi (Nurfadillah et al., 2021). Media pembelajaran digital 

memungkinkan penyajian materi secara visual, interaktif, dan fleksibel sehingga dapat meningkatkan 

motivasi serta pemahaman peserta didik. Penelitian menunjukkan bahwa pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis digital berpengaruh positif terhadap keterlibatan dan hasil belajar peserta didik 

(Putra & Wahyudi, 2020; Sung et al., 2016). Selain itu, penggunaan multimedia interaktif terbukti 

mampu meningkatkan pemahaman konsep dan keterampilan praktis dalam pembelajaran berbasis 

teknologi (Rahman et al., 2021). 

Namun demikian, kondisi ideal tersebut belum sepenuhnya terwujud dalam praktik 

pembelajaran. Sejumlah penelitian mengungkapkan bahwa masih banyak pendidik yang 

menggunakan media pembelajaran konvensional dan belum memanfaatkan teknologi digital secara 

optimal. Keterbatasan kompetensi digital pendidik serta kesiapan infrastruktur menjadi faktor 

penghambat dalam implementasi inovasi media pembelajaran (Hidayat et al., 2019; Tondeur et al., 

2017). Akibatnya, pembelajaran Teknologi Informasi cenderung kurang menarik dan belum 

sepenuhnya mendukung pembelajaran yang berpusat pada peserta didik. 

Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi, inovasi media pembelajaran menjadi 

kebutuhan yang tidak dapat dihindari. Media pembelajaran berbasis e-modul interaktif, learning 

management system, multimedia interaktif, serta virtual laboratory menawarkan peluang untuk 

menciptakan pembelajaran yang lebih fleksibel, kolaboratif, dan kontekstual (Alivia, Wahyudin, & 

Nursalam, 2022). Inovasi media pembelajaran digital juga berkontribusi dalam pengembangan 

keterampilan abad ke-21, seperti literasi digital, kolaborasi, dan kemandirian belajar (Sari et al., 2019; 

Redecker, 2017). 

Keterbaruan penelitian ini terletak pada analisis inovasi media pembelajaran yang difokuskan 

secara khusus pada Pendidikan Teknologi Informasi di era digital dengan mengaitkan karakteristik 

media digital serta manfaatnya terhadap kualitas pembelajaran. Penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan kontribusi teoretis dalam pengembangan kajian media pembelajaran serta menjadi 

rujukan praktis bagi pendidik dalam merancang dan mengimplementasikan media pembelajaran yang 

inovatif dan relevan. 

Berdasarkan uraian tersebut, tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis bentuk inovasi 

media pembelajaran dalam Pendidikan Teknologi Informasi di era digital serta mengkaji manfaatnya 

terhadap peningkatan kualitas pembelajaran. 
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METODE 

Penelitian ini menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif dengan rancangan penelitian studi 

analisis implementasi inovasi media pembelajaran dalam Pendidikan Teknologi Informasi di era 

digital. Pendekatan ini dipilih untuk memperoleh gambaran mendalam mengenai jenis, karakteristik, 

serta pemanfaatan media pembelajaran digital dalam proses pembelajaran Teknologi Informasi. 

Subjek penelitian meliputi dokumen pembelajaran dan praktik penggunaan media pembelajaran 

digital pada pembelajaran Pendidikan Teknologi Informasi di lingkungan pendidikan menengah dan 

pendidikan tinggi. Sumber data terdiri atas artikel jurnal ilmiah, dokumen perangkat pembelajaran, 

serta hasil observasi terbatas terhadap penggunaan media pembelajaran digital yang relevan dengan 

konteks penelitian. 

Teknik pengumpulan data dilakukan melalui studi pustaka dan observasi. Studi pustaka 

digunakan untuk mengumpulkan data dari artikel jurnal ilmiah primer yang dipublikasikan dalam 

sepuluh tahun terakhir, sedangkan observasi dilakukan untuk mengidentifikasi bentuk inovasi media 

pembelajaran yang diterapkan dalam pembelajaran Pendidikan Teknologi Informasi. Instrumen 

penelitian berupa lembar analisis dokumen dan pedoman observasi yang disusun sesuai dengan fokus 

penelitian. 

Teknik analisis data dilakukan secara deskriptif kualitatif melalui tahapan reduksi data, 

penyajian data, dan penarikan simpulan. Data yang telah terkumpul dianalisis untuk mengidentifikasi 

jenis inovasi media pembelajaran, karakteristik media digital yang digunakan, serta manfaatnya 

terhadap proses dan hasil pembelajaran Pendidikan Teknologi Informasi di era digital. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil penelitian diperoleh melalui analisis dokumen pembelajaran dan observasi terbatas 

terhadap implementasi media pembelajaran digital pada Pendidikan Teknologi Informasi. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa inovasi media pembelajaran yang digunakan meliputi e-modul 

interaktif, learning management system (LMS), multimedia interaktif, dan virtual laboratory. Media-

media tersebut dimanfaatkan untuk mendukung penyampaian materi, kegiatan praktikum, serta 

evaluasi pembelajaran. Tabel 1 menyajikan jenis media pembelajaran digital yang digunakan beserta 

karakteristik dan manfaatnya dalam pembelajaran Pendidikan Teknologi Informasi. 

 

Tabel 1. Jenis Media Pembelajaran Digital dalam Pendidikan Teknologi Informasi 

Jenis Media Karakteristik Manfaat 

E-modul interaktif 
Berbasis multimedia dan 

evaluasi mandiri 

Meningkatkan pemahaman 

konsep 

Learning Management 

System 
Terintegrasi dan fleksibel Mendukung pembelajaran daring 

Multimedia interaktif Visual dan interaktif Meningkatkan motivasi belajar 

Virtual laboratory Simulasi praktik 
Menguatkan keterampilan 

praktis 

 

Berdasarkan Tabel 1, terlihat bahwa setiap media pembelajaran digital memiliki karakteristik 

dan manfaat yang berbeda, namun saling melengkapi dalam mendukung proses pembelajaran 

Pendidikan Teknologi Informasi. Penggunaan e-modul interaktif dan multimedia interaktif 

membantu peserta didik memahami materi secara visual dan mandiri, sedangkan LMS dan virtual 

laboratory memberikan fleksibilitas serta pengalaman belajar yang mendekati praktik nyata. 

Selain itu, hasil observasi menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran digital 

mendorong pembelajaran yang lebih berpusat pada peserta didik. Peserta didik memiliki kesempatan 

untuk belajar sesuai dengan kecepatan masing-masing dan berinteraksi secara aktif dengan materi 
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pembelajaran. Pola pemanfaatan media pembelajaran digital dalam Pendidikan Teknologi Informasi 

ditunjukkan pada Gambar 1. 

 
Gambar 1. Pola Pemanfaatan Media Pembelajaran Digital dalam Pendidikan Teknologi 

Informasi 

 

Gambar 1 menunjukkan tingkat pemanfaatan berbagai jenis media pembelajaran digital dalam 

Pendidikan Teknologi Informasi. Learning Management System (LMS) memiliki tingkat 

pemanfaatan tertinggi, diikuti oleh e-modul interaktif, multimedia interaktif, dan virtual laboratory. 

Pola ini mengindikasikan bahwa media pembelajaran berbasis platform terintegrasi lebih dominan 

digunakan dibandingkan media berbasis simulasi praktik. 

Pembahasan hasil penelitian menunjukkan bahwa inovasi media pembelajaran digital 

memberikan dampak positif terhadap proses dan hasil pembelajaran. Temuan ini sejalan dengan 

penelitian yang menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis digital mampu meningkatkan 

motivasi dan keterlibatan belajar peserta didik (Putra & Wahyudi, 2020). Selain itu, penggunaan 

multimedia interaktif dan virtual laboratory terbukti efektif dalam meningkatkan keterampilan praktis 

dan pemahaman konsep pada pembelajaran berbasis teknologi (Rahman, Sari, & Prasetyo, 2021). 

Lebih lanjut, hasil penelitian ini menguatkan temuan Sari et al. (2019) yang menyatakan bahwa 

inovasi media pembelajaran digital mendukung pengembangan keterampilan abad ke-21, seperti 

kemampuan berpikir kritis, kolaborasi, dan pemecahan masalah. Dalam konteks Pendidikan 

Teknologi Informasi, inovasi media pembelajaran tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu, tetapi 

juga sebagai sarana strategis untuk meningkatkan kualitas pembelajaran secara menyeluruh. 

Meskipun demikian, hasil penelitian juga menunjukkan adanya tantangan dalam implementasi 

inovasi media pembelajaran digital, seperti keterbatasan infrastruktur dan kesiapan pendidik. Oleh 

karena itu, diperlukan dukungan institusi dan pengembangan kompetensi pendidik agar inovasi media 

pembelajaran dapat diterapkan secara optimal dan berkelanjutan. 

 

SIMPULAN 

Penelitian ini menyimpulkan bahwa inovasi media pembelajaran memiliki peran strategis 

dalam meningkatkan kualitas Pendidikan Teknologi Informasi di era digital. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa pemanfaatan media pembelajaran digital, seperti e-modul interaktif, learning 

management system, multimedia interaktif, dan virtual laboratory, mampu meningkatkan motivasi 

belajar, pemahaman konsep, serta keterampilan praktis peserta didik. Media pembelajaran digital juga 

mendukung terciptanya pembelajaran yang lebih fleksibel, interaktif, dan berpusat pada peserta didik. 

Temuan penelitian ini menegaskan bahwa inovasi media pembelajaran tidak hanya berfungsi 

sebagai alat bantu pembelajaran, tetapi juga sebagai sarana penting dalam menjembatani kesenjangan 
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antara tuntutan pembelajaran berbasis teknologi dan praktik pembelajaran yang masih konvensional. 

Integrasi media pembelajaran digital secara tepat mampu memperkuat pengembangan keterampilan 

abad ke-21 yang relevan dengan karakteristik Pendidikan Teknologi Informasi. 

Berdasarkan hasil tersebut, dapat dikembangkan pokok pikiran baru bahwa pengembangan dan 

implementasi media pembelajaran digital perlu dilakukan secara berkelanjutan dan kontekstual, 

dengan mempertimbangkan kesiapan pendidik, infrastruktur, serta kebutuhan peserta didik. Simpulan 

ini memberikan implikasi bahwa inovasi media pembelajaran merupakan kunci utama dalam upaya 

peningkatan mutu pembelajaran Pendidikan Teknologi Informasi di era digital. 
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